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SOITENERE 1 DANNI
(uando questa nave @ presente. tuttii colpi della
tua Flagship 2 Dreadnoughts devono
essere ricevtida navino-fighter \
avversatie sein grad). >
(CAPACITA’

L=

COSTO

# BATTAGLIA % MOVIMENTO

THE ALASTOR

TOITENERE 1 DENNI

Se questanave  distrutta.distruggi
tuttele naviamiche e nemiche

nel sistema.

»
COSTO. @ BATTAGLIA # MOVIMENTO # CAPACITA'

9j*9:e | ¢ |

JN.S. HYLARIM &

TOITENERE 1 DNV

(i 10 di dada trato da questa
nave durante na hattaglia

spatiale canta come 3 ealpi

(invece che  calpa). -

COSTO # BATTAGLIA % MOVIMENTO. @ CAPACITA:

0/ 2.0 2 & 2

WRATH OF KENARA

JOITENERE 1 DNV

(uando questa nave & presente. due volte per ogri
tound dicombattimento. puni spendere

I Trade Good per

ritare una dei tuoi dadi. >

# BATTAGLIA % MOVIMENTO % CAPACITA:

0je 7:;® 2 ® 4

COSTO

LONCARA SSODU &

TOATENERE 1 DENN/

Pusiattaceare con questanave come
sefosseraZ unita P0Sean

['avanzamento teenologico

Deep Space Cannon. >

COSTO # BATTAGLIA. # MOVIMENTO' % CAPACITA'

9 4 6.\'.7 . I L 4

ARC SECUNDUS &

SOITENERE 1 DENNI . BOMERRDGMENTO.
uesta nave pud bombardare pianetiche
eontengonounita PDS. M niziadiagri
tound di combttimenta.

fipaa questa nave. PP

# BATTAGLIA' # MOVIMENTO' # CAPACITA!

IO 4 5.\'.? 4 I 4 2

COSTO

GENESIS |

SOITENERE 1 DENN/
LeGround Forces su questanave
nan contano aifinidella <

Sua eapacit.

<»

# BATTAGLIA # MOVIMENTO % CAPACITA:

IO 5;¢ | & 3

COSTO

THE INFERNO

JOUTENERE 1 DENNY

Lome azione. puci spendere | Command Counter
dalla trategy Alaeation.per produrre
| ruiset gratuita in questa sistema.

# BATTAGLIA 4 MOVIMENTO 4 CAPACITA®

— IO e 5.\‘3 & I e 4

COSTO

HIL COLISH

JOITENERE 1 DENNY

Puoi eansiderare il sistema dov 2 questa nave come

sefasse presenteun Wormhole D" Juando questa
nave simuove. considerare il suosistemadi

destinazione came se fosse presente un Wormhale.

COSTO| # BATTAGLA # MOVIMENTO * CAPACITA:

iIOje 4 ¢ | ® 3

DUHA MENAIMON

TOITENERE [ DINNI . RPACTA’ DI COTTRUZIONE &

Non puoi costruite unita ean questa
navesesi2mssadurante
questa attivazione.

COSTO' @ BATTAGLIA @ MOVIMENTO @ CAPACITA:

0 6:® | &5

SON OF RAGH

TOITENERE 1 DENNI
Questanave tita 4 dadi per

il tun sbattamenta

anti-caceia.

P

P»

COSTO @ BATTAGLIA. 4 MOVIMENTO! 4 CAPACITA!

IOj®e6;® | ® 4

Y’SIA Y’'SSRILA

TOITENERE 1 DENNI
uesta nave pub muvere attraversa

sistemi eontentinavi nemiche.
P

COSTO @ BATTAGLIA @ MOVIMENTO @ CAPACITA:

59,.7.\'2. a e 5

g

COSTO

FOURTH MOON

SOITENERE 1 DNV
Lenavi avversarie nan possana usare
Iabilta di sastenerei daniin
questa sistema.
P»
# BATTAGUA # MOVIMENTO # (CAPACITA;

58.. 5.\‘.7. 2 @ a

COSTO

VAN HAUGE ¢

SOITENERE 1 DENN/
Letue unita Ground Forcein guesto
sistema ossono partecipare nella

battaglia spaziale come se
fossero Fighters. P
COSTO # BATTAGLA # MOVIVENTO # CAPACITA;

IO e 5.\'2. I ./ 4

C'MORRAN NORR

SOITENERE 1 DANN/

Turiceyi+]ai iri combattimento
spazialen juesto istem.

P
COSTO! @ BATTAGLIA @ MOVIMENTO' % CAPACITA:

IOe5;e | &2

MATRIARCH ¢

L4
JOITENERE 1 DENNI
Il tuo imite diFleet Supply in questo
sistema 2 aumentato id.

COSTO # BATTAGLIA % MOVIMENTO % CAPACITA®

9/ 8.9 2 ¢ 6

SALAI SAI CORIAN

JOUTENERE 1 DENN/

7 uguale al numero dinavinon-fighter
avversarie presentiin guesto found
durante una battaglia spazial.

# BATTAGLIA' % MOVIMENTO @ CAPACITA®

|0 ® 7.\'? . I 4 3




