Patrimonio, ricchezza e

Nome dell’investigatore prestigio in societa Reputazione 0
GUANUJA. Miguel Equivalente dei “punti ferita” .

» Vg in altri sistemi di gioco Salute fisica 12
|.e.: ai fini delle meccaniche. . Una sorte di salute mentale e s
In corsivo le abilita privilegiate Professione | Vagabondo a breve termine Equilibrio Psichico | 13
Motivazioni per “andare : o, R o A Salute mentale a lungo R
avanti” nellinvestigare Spinta R ¢ pihtia soclale termine. Consapevolezza. Sanita mentale 10

- . Religione cattolica Benefici della professione

Appigli cui ci si aggrappa Pilastri

per non impazzire

della sanita

Difesa degli oppressi

Pud usare Astuzie da Strada e Senso del Pericolo per capire come

funziona la societa in citta sconosciute

Liberta

Linguaggi parlati

Spagnolo, Italiano

Equipaggiamento

Abiti da viaggiatore, machete (in cabina)

ABILITA INVESTIGATIVE - Non richiedono tiri di dado. Punti “spesi” rappresentano successi straordinari

Accademiche

Studio delle civilta umane

Conoscenza di leggi civili

dall’Eta della Pietra al Jazz AntropOIOgla penali italiane Legge

Portare alla luce e studiare . Conoscenza di una lingua .

resti e manufatti di civilta ArCheOIOgla straniera per punto speso ngue o
onoscenza degli edifici . Diagnosticare e trattare s

;():rog?ettazigne egccl)strlulzigne Architettura mlalgattie <Ie ferite Medicina

Cercare libri in biblioteche e R T . Sapere quanto gli orrori RRST

archivi e ricavarne info. Biblioteconomia Iovep>craﬂ?ani songo vicini a noi Miti di Cthulhu

Evoluzione comportamento . . Studio di superstizione, .

struttura degli esseri viventi BIOIOgla magia e stregoneria Occultismo

Conoscere le procedure S1ien Studio della storia umana: .

contabili; Ieggsre reg?stri Contabilita poLIJitirlsa, economlia,l.J.. Storia

Creare e decifrare codici. . Conoscenza estetica e .

Utilizzare codici (Morse,...) Crlttograﬁa tecnica delle opere d'arte Storia dell'Arte

Studio delle forze i Studio delle religioni antiche TeolR o

elementari dell'Universo i e moderne nelle varie forme COlooN

Studio di terreni, minerali e Beolosi

rocce e fenomeni inerenti O Qe

Interpersonali

Ottenere aiuto con Ottenere aiuto con minacce ST

I'adulazione o la seduzione Adulare e violenza psicologica Intimidire

Saper trattare con gentaglia | Astuzie da strada (00000 Convincere che la migliore Negoziare oo

€ muoversi nei bassifondi (aka Conoscenze di strada) soluzione € la propria (aka Contrattare)

Districarsi nella burocrazia . Percepire e valutare Percepire onesta 00

arrivando al risultato voluto Burocrazia carattere e motivazioni altrui | (aka Giudicare)

Pariare il gergo dei poliziotti, | Gergo da carabiniere Ottenere info su folklore, Storia orale oo

mettendoli a loro agio (aka Coptalk, Parlare alla polizia) tradizioni o pettegolezzi (aka Raccogliere Voci)

Interrogatorio di polizia a Int Ottenere aiuto mettendo gli Tranqullllzzare

norma di legge (1) LSO RS altri a loro agio (aka Rassicurare)

Tecniche

Saper creare un'opera Capacita di utilizzare

d’aFr)te (un tipo per%unto) Arte ma’():chine fotografiche Fotograﬁa

Saper creare un oggetto s . Studio di scena del delitto e s .

utilz (un tipo per pggto) Artlglanato reperti. Eseguire autopsie. Medicina legale

Studio dei corpi celesti. . Esaminare un luogo di .

Anche astrologia Astronomia indagine per trovagre indizi Raccoghere PLOVC 0O

Capacita di analizzare s Capacita di aprire porte e .

sosptanze in laboratorio Chimica Iucghetti e dispattivapre allarmi Scassinare 0o

Identificare e preparare Farmacia Sapersela cavare all'aperto T Zl’aper 78 00000

medicinali e droghe

(aka Farmacologia)

e in luoghi selvaggi

ABILITA GENERICHE - Bisogna superare una classe di difficolta (

per lo pit 4) con 1d6 + event

uali punti spesi

Compiere azioni che Atletica 6 Guidare piccoli battelli o Pil
richiedono prestanza fisica (aka Fisico) aerei mono-motore llotare
Modificare aspetto, voce e - Saper prevedere i bisogni e Preparazmne
atteggiamento avere con sé oggetti vari (2) | (aka Equipaggiarsi)
Cavalcare in condizioni e Saper prestare il primo TS occorsd
difficili o per fare cose ardue soccorso a malati o feriti
Cavarsela nel corpo a corpo Fare a pugni Confortare e rlsolleyare chi Coanalls

(aka Lottare) ha problemi mentali
Sfuggire agli inseguitori-un | Fuggire Costruire, riparare, disattivare . . .
buo%gmodog perso?)rawivere (akag §arsela a gambe) apparecchiature elettriche Rlparazmne clettrica
Spostarsi (o restar fermi) .- 6 Costruire, riparare, disattivare Ri . .
senza essere notati urtivita apparecchiature meccaniche AT Az
Guidare ad alta velocita o in Ei) Intuire istintivamente Senso del pericolo
situazioni diffiili LAl ELes potenziali pericoli (aka Fiutare Guai)
Maneggiare in modo Manolesta a Saper usare armi bianche: U o
dissimulato piccoli oggetti (aka Gioco di Mano) coltelli, spade,... D
Occultare cose in un luogo Nascondere Saper usare armi da fuoco. .
o sulla propria persona (aka Celare) Ripararle e identificarle Uso armi da fuoco
Saper seguire qualcuno Beinaic 4 Saper usare o disinnescare Uk esplosiVi

senza farsi scoprire

esplosivi o bombe

1. Siintende l'interrogatorio ufficiale e formale, in cui I'arresto € avvenuto a norma di legge e l'interrogato riconosce I'autorita di chi interroga
2. Nella propria borsa si hanno tutta una serie di oggetti che possono tornare utili. Serve carta, inchiostro, del gesso o del sapone? Toh, guarda, ne ho un po’ in borsa...




3 1 Patrimonio, ricchezza e R o 4
Nome dell’investigatore prestigio in societa cputazione cetomedio
MAZZOLENI, Achille Edoardo Equivalente dei “punti ferita” .
g in altri sistemi di gioco Salute fisica 9
|.e.: aifini delle meccaniche. . Una sorte di salute mentale cep s s
In corsivo le abilita privilegiate Professione | Archeologo a breve termine Equilibrio Psichico | 12
Motivazioni per “andare . Salute mentale a lungo o
i il Spinta Amore per la conosceza e e o Sanita mentale 10
Y . ‘ Progresso della conoscenza Benefici della professione
Appigli cui ci si aggrappa Pilastri Principi morali Accesso ad aree riservate di musei o simili
per non impazzire della sanita P Possibilita di imbarcare, espatriare, trasportare materiali delicati (reperti
Fiducia in s¢ stesso ma anche armi e attrezzature non comuni)

Linguaggi parlati

Italiano, Latino, Greco, Spagnolo

Equipaggiamento

Vestiti da professore
150 lire in contanti

Carta, inchiostro e penna

1.000 lire depositate in cabina

ABILITA INVESTIGATIVE - Non richiedono tiri di dado. Punti “spesi” rappresentano successi straordinari

Accademiche
Studio delle civilta umane Ant Narid 0000 Conoscenza di leggi civili L
dall’Eta della Pietra al Jazz erapsia penali italiane €gec
Portare alla luce e studiare ; Conoscenza di una lingua .
resti e manufatti di civilta Ar cheolog e 0000 straniera per punto speso ng ez oo
Conoscenza degli edifici, . Diagnosticare e trattare s
progettazione e costruzione Architettura o malattie e ferite Medicina
Cercare libri in biblioteche e N 3 Sapere quanto gli orrori T
archivi e ricavarne info. Biblioteconomia oo lovecraftiani sono vicini a noi Miti di Cthulhu
Evoluzione comportamento Biolooi Studio di superstizione, 0 Iti
struttura degli esseri viventi 2 magia e stregoneria L LRI
Conoscere le procedure c1ipn Studio della storia umana: 5
contabili; leggere registri Contabilita politica, economia,... Storia OO00
Creare e decifrare codici. . Conoscenza estetica e . 0
Utilizzare codici (Morse,...) Crlttograﬁa e tecnica delle opere d'arte Storia dell'Arte o
Studio delle forze Bl Studio delle religioni antiche TeolR o
elementari dell'Universo ulleR e moderne nelle varie forme o
Studio di terreni, minerali e Peolosi
rocce e fenomeni inerenti O
Interpersonali
Ottenere aiuto con Adul Ottenere aiuto con minacce Batimich
I'adulazione o la seduzione jL e violenza psicologica RO
Saper trattare con gentaglia | Astuzie da strada Convincere che la migliore Negoziare
€ muoversi nei bassifondi (aka Conoscenze di strada) soluzione € la propria (aka Contrattare)
Districarsi nella burocrazia B . Percepire e valutare Percepire onesta
arrivando al risultato voluto A2 carattere e motivazioni altrui | (aka Giudicare)
Pariare il gergo dei poliziott, Gergo da carabiniere Ottenere info su folklore, Storia orale 00
mettendolia proprio agio (aka Coptalk, Parlare alla polizia) tradizioni o pettegolezzi (aka Raccogliere Voci)
Interrogatorio di polizia a i Ottenere aiuto mettendo gli Tranqullllzzare
norma di legge (1) LSO RS altri a loro agio (aka Rassicurare)
Tecniche
Saper creare un’opera Capacita di utilizzare
d'arte (un tipo per punto) Arte macchine fotografiche Fotograﬁa
Saper creare un oggetto . Studio di scena del delitto e s .
utile (un tipo per punto) Artlglanato reperti. Eseguire autopsie. Medicina legale
Studio dei corpi celesti. . Esaminare un luogo di 2
Anche astrologia Astronomia indagine per trovare indizi Raccog liere juay e 0000
Capacita di analizzare Gl Capacita di aprire porte e N .
sostanze in laboratorio ELGE lucchetti e disattivare allarmi e
Identificare e preparare Farmacia Sapersela cavare all'aperto . \
medicinali e droghe (aka Farmacologia) e in luoghi selvaggi Vita all aperto o
ABILITA GENERICHE - Bisogna superare una classe di difficolta (per lo pit 4) con 1d6 + eventuali punti spesi
Compiere azioni che Atletica A Guidare piccoli battelli o Pilotar
richiedono prestanza fisica (aka Fisico) aerei mono-motore Qs
Modificare aspetto, voce e . Saper prevedere i bisogni e Preparazmne
atteggiamento Camuffarsi avere con sé oggetti vari (2) | (aka Equipaggiarsi) 8
Cavalcare in condizioni C 1 Saper prestare il primo P ¢
difficili o per fare cose ardue R soccorso a malati o feriti R CCCRrss
e A e T Fare a pugni Confortare e risollevare chi R oanalls
P P (aka Lottare) ha problemi mentali JreOanges

Sfuggire agli inseguitori—un | F uggire Costruire, riparare, disattivare . . .
buon modo per soprawivere | (aka Darsela a gambe) 14 apparecchiature elettriche Rlparazmne clettrica
Spostarsi (o restar fermi) i1 Costruire, riparare, disattivare Rl o
senza essere notati Uiy, apparecchiature meccaniche P OncInecCanica
Guidare ad alta velocita oin | (= .1 Intuire istintivamente Senso del pericolo 5
situazioni difficili potenziali pericoli (aka Fiutare Guai)
Maneggiare in modo Manolesta Saper usare armi bianche: U ik
dissimulato piccoli oggetti (aka Gioco di Mano) coltelli, spade,... pORe e
Occultare cose in un luogo Nascondere Saper usare armi da fuoco. .
o sulla propria persona (aka Celare) Ripararle e identificarle Uso armi da fuoco 4
Saper seguire qualcuno . Saper usare o disinnescare ..

i Pedinare p Uso esplosivi

senza farsi scoprire

esplosivi o bombe

1. Siintende l'interrogatorio ufficiale e formale, in cui I'arresto € avvenuto a norma di legge e l'interrogato riconosce I'autorita di chi interroga
2. Nella propria borsa si hanno tutta una serie di oggetti che possono tornare utili. Serve carta, inchiostro, del gesso o del sapone? Toh, guarda, ne ho un po’ in borsa...




' 3 Patrimonio, ricchezza e . 6 altissimo
Nome dell’investigatore prestigio in societa Reputazione oeto
Contessa Lucilla Cambiano Dominici di Vallemosso Equivalente dei “punti ferita” g

in altri sistemi di gioco Salute fisica 9
|.e.: aifini delle meccaniche. . . Una sorte di salute mentale cer s ‘s
In corsivo le abilita privilegiate Professione | Dilettante a breve termine Equilibrio Psichico | 12
Motivazioni per “andare . 0.3 s Salute mentale a lungo <y
avanti” nell'investigare Spinta Spirito d’avventura termine. Consapevolezza. Sanita mentale 10
Y . Pilastri Dignita e valori umani Benefici della professione
Appigli cui ci si aggrappa tlastri .| Principi morali Puoi spendere la tua reputazione per contattare conoscenti in ogni tipo di
EERoINIpazzIe della sanita e impresa (tuoi ex-clienti, conoscenti dei salotti che contano)
Fede religiosa

Linguaggi parlati

Italiano, Inglese, Tedesco

Equipaggiamento

Abiti di ottimo taglio
1.200 lire in contanti

Cappellino, fazzoletto, ventaglio
7.000 lire depositate in cabina

ABILITA INVESTIGATIVE - Non richiedono tiri di dado. Punti “spesi” rappresentano successi straordinari

Accademiche
Studio delle civilta umane Ant o Conoscenza di leggi civili L
dallEta della Pietra al Jazz TQpS 0212 penaliitaliane cgec
Portare alla luce e studiare . Conoscenza di una lingua ; 0’0
resti e manufatti di civilta ArChCOIOgla straniera per punto speso L ingue
Conoscenza degli edifici, . Diagnosticare e trattare . -
progettazione e costruzione Architettura malattie e ferite Medicina 0O
Cercare libri in biblioteche e R T . Sapere quanto gli orrori R
archivi e ricavarne info. Biblioteconomia lovecratftiani sono vicini a noi Miti di Cthulhu
Evoluzione comportamento Biologi Studio di superstizione, 0 1ti
struttura degli esseri viventi prasia magia e stregoneria EElLUSInD
Conoscere le procedure 1ien Studio della storia umana: .
contabili; leggere registri Contabilita politica, economia,... Storia o
Creare e decifrare codici. . Conoscenza estetica e . 0
Utilizzare codici (Morse,...) Crlttograﬁa tecnica delle opere d'arte Storia dell'Arte oo
Studio delle forze i Studio delle religioni antiche TeolON
elementari dell'Universo e e moderne nelle varie forme COI05S
Studio di terreni, minerali e Beolat
rocce e fenomeni inerenti O
Interpersonali
Ottenere aiuto con Ottenere aiuto con minacce T
I'adulazione o la seduzione Adulare oo e violenza psicologica Intimidire o
Saper trattare con gentaglia | Astuzie da strada Convincere che la migliore Negoziare 0000
e muoversi nei bassifondi (aka Conoscenze di strada) soluzione ¢ la propria (aka Contrattare)
Districarsi nella burocrazia : Percepire e valutare Percepire onesta
arrivando al risultato voluto Burocrazia carattere e motivazioni altrui | (aka Giudicare) oo
Pariare il gergo deipoliziotti, | Gergo da carabiniere Ottenere info su folklore, Storia orale
mettendoli a loro agio (aka Coptallk, Parlare alla polizia) tradizioni o pettegolezzi (aka Raccogliere Voci)
Interrogatorio di polizia a Ottenere aiuto mettendo gli T ranquillizzare 0000
norma di legge (1) Interrogare altri a loro agio (aka Rassicurare)
Tecniche
Saper creare un'opera Capacita di utilizzare
d'arte (un tipo per punto) Arte macchine fotografiche F otograﬁa
Saper creare un oggetto . . Studio di scena del delitto e .-
utile (un tipo per punto) Artlglanato reperti. Eseguire autopsie. Medicina legale o
Studio dei corpi celesti. Ast . Esaminare un luogo di R I
Anche astrologia E—112 indagine per trovare indizi HCORE VIOV ©
Capacita di analizzare CHimi Capacita di aprire porte e g .
sostanze in laboratorio ——— lucchetti e disattivare allarmi e s
Identificare e preparare Farmacia o'0 Sapersela cavare all'aperto . \
medicinali e droghe (aka Farmacologia) e in luoghi selvaggi Vita all aperto
ABILITA GENERICHE - Bisogna superare una classe di difficolta (per lo piti 4) con 1d6 + eventuali punti spesi
Compiere azioni che Atletica Guidare piccoli battelli o .
richiedono prestanza fisica (aka Fisico) 2 aerei mono-motore Pilotare
Modificare aspetto, voce e . Saper prevedere i bisogni e Prepara21one
atteggiamento Camuffarsi avere con sé oggetti vari (2) | (aka Equipaggiarsi) 3
Cavalcare in condizioni Saper prestare il primo
difficili o per fare cose ardue Cavalcare soccorso a malati o feriti Pronto soccorso 12
Fare a pugni Confortare e risollevare chi . -
Cavarsela nel corpo a corpo . ha problemi mentali Psicoanalisi
Sfuggire agli inseguitori-un | Fuggire Costruire, riparare, disattivare . . .
buon modo per soprawvivere | (aka Darsela a gambe) 12 apparecchiature elettriche Rlparazmne elettrica
Spostarsi (o restar fermi) Fuii A Costruire, riparare, disattivare Ri . .
senza essere notati kT apparecchiature meccaniche P ATz
Guidare ad alta velocita oin | (= -4 Intuire istintivamente Senso del pericolo a
situazioni difficili uidare potenziali pericoli (aka Fiutare Guai)
Maneggiare in modo Manolesta Saper usare armi bianche: s
dissimulato piccoli oggetti (aka Gioco di Mano) coltelli, spade,... Uso armi bianche
Occultare cose in un luogo Nascondere Saper usare armi da fuoco. U G
o sulla propria persona (aka Celare) Ripararle e identificarle SOla 4 Iuoco
Saper seguire qualcuno . Saper usare o disinnescare -
LE Pedinare 4 3 Uso esplosivi

senza farsi scoprire

esplosivi o bombe

1. Siintende l'interrogatorio ufficiale e formale, in cui I'arresto € avvenuto a norma di legge e l'interrogato riconosce I'autorita di chi interroga
2. Nella propria borsa si hanno tutta una serie di oggetti che possono tornare utili. Serve carta, inchiostro, del gesso o del sapone? Toh, guarda, ne ho un po’ in borsa...




Nome dell’investigatore

Patrimonio, ricchezza e

Reputazione

4 ceto

prestigio in societa medio
MOORE Nadia Svetlana Equivalente dei “punti ferita” .

in altri sistemi di gioco Salute fisica 10
|.e.: ai fini delle meccaniche. . . . Una sorte di salute mentale aer s ‘g
I b g Professione | Giornalista ST Equilibrio Psichico | 12
Motivazioni per “andare . B Salute mentale a lungo <y
avanti” nellinvestigare Splnta Ce I'hai nel sangue termine. Consapevolezza. Sanita mentale 10

T B ) . Dignita e valori umani Benefici della professione
Appigli cui ci si aggrappa Pilastri ' Sogno americano Puoi avere accesso a sale stampa, telegrafi e archivi di giornali.
per non impazzire della sanita ' Colleghi giomalisti possono condividere con lei le ultime novité e le voci
Fede nell'occulto che circolano nel settore.

Linguaggi parlati

Italiano, Inglese, Spagnolo

Equipaggiamento

Abiti all’ultima moda (flapper)

400 lire in contanti

Macchina fotografica

ABILITA INVESTIGATIVE - Non richiedono tiri di dado. Punti “spesi” rappresentano successi straordinari

Accademiche
Studio delle civilta umane Ant o Conoscenza di leggi civili L
dallEta della Pietra al Jazz TGRS 712 penali internazionali cgec
Portare alla luce e studiare . Conoscenza di una lingua ; 0’0
resti e manufatti di civilta ArChCOIOgla straniera per punto speso L ingue
Conoscenza degli edifici, . Diagnosticare e trattare . -
progettazione e costruzione Architettura malattie e ferite Medicina
Cercare libri in biblioteche e R T . Sapere quanto gli orrori R
archivi e ricavarne info. Biblioteconomia o lovecratftiani sono vicini a noi Miti di Cthulhu
Evoluzione comportamento . . Studio di superstizione, . 0’0
struttura degli esseri viventi B IOIOgla magia e stregoneria Occultismo
Conoscere le procedure S1ien Studio della storia umana: .
contabili; leggere registri Contabilita politica, economia,... Storia
Creare e decifrare codici. . Conoscenza estetica e . 0
Utilizzare codici (Morse,...) Crlttograﬁa o tecnica delle opere d'arte Storia dell'Arte
Studio delle forze i Studio delle religioni antiche TeolOH
elementari dell'Universo g e moderne nelle varie forme £0'05
Studio di terreni, minerali e Oeold
rocce e fenomeni inerenti Cog
Interpersonali
Ottenere aiuto con Ottenere aiuto con minacce NEET
I'adulazione o la seduzione Adulare o e violenza psicologica Intlml(_hre
Saper trattare con gentaglia | Astuzie da strada Convincere che la migliore Negoz1are o
€ muoversi nei bassifondi (aka Conoscenze di strada) soluzione ¢ la propria (aka Contrattare)
Districarsi nella burocrazia : Percepire e valutare Percepire onesta
arrivando al risultato voluto Burocrazia carattere e motivazioni altrui | (aka Giudicare) 000
Parlare il gergo dei poliziotti, Gergo da carabiniere Ottenere info su folklore, g 4 0000
mettendoli a loro agio (aka Coptalk, Parlare alla polizia) tradizioni o pettegolezzi Raccog liere voci
Interrogatorio di polizia a Ottenere aiuto mettendo gli T ranquillizzare
norma di legge (1) Interrogare altri a loro agio (aka Rassicurare) oo
Tecniche
Saper creare un'opera . Capacita di utilizzare
d'arte (un tipo per punto) Arte (scntmra) 0o macchine fotografiche F otogmﬁa 0o
Saper creare un oggetto .. Studio di scena del delitto e . -
utile (un tipo per punto) Artlglanato reperti. Eseguire autopsie. Medicina legale
Studio dei corpi celesti. 4 . Esaminare un luogo di .
Anche astrologia Astronomia (astrologia) | O indagine per trovare indizi Raccogliere prove Goo
Capacita di analizzare CHimi Capacita di aprire porte e g .
sostanze in laboratorio — lucchetti e disattivare allarmi e ke
Identificare e preparare Farmacia Sapersela cavare all'aperto . ;
medicinali e droghe (aka Farmacologia) e in luoghi selvaggi Vita all aperto
ABILITA GENERICHE - Bisogna superare una classe di difficolta (per lo pili 4) con 1d6 + eventuali punti spesi
Compiere azioni che Atletica > Guidare piccoli battelli o Pilotar
richiedono prestanza fisica (aka Fisico) aerei mono-motore LI
Modificare aspetto, voce e o Saper prevedere i bisogni e Prepara210ne
atteggiamento Cam uﬂ L1780 5 avere con sé oggetti vari (2) | (aka Equipaggiarsi)
Cavalcare in condizioni C 1 2 Saper prestare il primo P ¢
difficili o per fare cose ardue gvaicarc soccorso a malati o feriti IONIO SOCCOTSO
Fare a pugni Confortare e risollevare chi . -
e como deamo (aka Lottare) 2 ha problemi mentali Psicoanalisi
Sfuggire agli inseguitori-un | Fuggire Costruire, riparare, disattivare . . .
buon modo per soprawvivere | (aka Darsela a gambe) 10 apparecchiature elettriche Rlparazmne elettrica
Spostarsi (o restar fermi) T HE A Costruire, riparare, disattivare Ri . .
senza essere notati ke apparecchiature meccaniche JPara L
Guidare ad alta velocita oin | (~ .4 > Intuire istintivamente Senso del pericolo a
situazioni difficili uidare potenziali pericoli (aka Fiutare Guai)
Maneggiare in modo Manolesta Saper usare armi bianche: s
dissimulato piccoli oggetti (aka Gioco di Mano) coltelli, spade,... Uso armi bianche
Occultare cose in un luogo Nascondere = Saper usare armi da fuoco. U i
o sulla propria persona (aka Celare) Ripararle e identificarle SOla 4 Tuoco
Saper seguire qualcuno Pedinare 6 Saper usare o disinnescare Vi) esplosivi

senza farsi scoprire

esplosivi o bombe

1. Siintende l'interrogatorio ufficiale e formale, in cui I'arresto € avvenuto a norma di legge e l'interrogato riconosce I'autorita di chi interroga
2. Nella propria borsa si hanno tutta una serie di oggetti che possono tornare utili. Serve carta, inchiostro, del gesso o del sapone? Toh, guarda, ne ho un po’ in borsa...




