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nome del personaggio giocatore punti ferita totali ? ABI L I TA
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: i : : : [ ARTIGIANATO INT = 4+ +__+
taglia eta genere altezza peso occhi capelli carnagione . ] ARTISTA DELLA FUGA Dts _ + + +
VELOCITA RN CAR = +__+__+
CCO BASE | | [ CavaLcare DEs = 4+ +__+
MOD. [DADO| BONUS | TIRI SALVEZZA bonus ] Conoscenze* INT =+ +__+
CLASSE / ARCHETIPO |LVELLO| " U™ |yl atTacco | (Te/Rivo) | . o] [ Conoscenze® INT _ 4 4 +
- - MIS(;HIA |=| |+| |+| |+| | VELOCITA BASE L1 DirLomazia CAR =+ +__ +
bonus d’attacco ] DIsATTIVARE CONGEGNI* DEs = + + +
- — BONUS DI MoDIF. DI MobiF. DI MobIF N
ATTACCO BASE FORZA TAGLIA VARIO m, qu E FURTIVITA Des = 4+ +_ +
- VELOCITA MODIFICATA GUARIRE SAG = 4+ +_ +
I ?Jnsu:l:ﬁufcé |=| |+| |+| |+| | L] INTiMiDIRE CAR =+ +_ +
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| | | | | BONUS DI MOoDIF. DI MODIF. DI MODIF. DI modif. |:| PROFESSIONE™* SAG = + + +
ATTACCOBASE  FORZA DESTREZZA  TAGLIA cond. m. [ ra c ~ + + +
NUOTARE GGIR/\\RE . AR ____ =__ +_  +__
| | | | | TIRI SALVEZZA Bé)ANStés MAOBII)LIIF'I:I‘I\)I quc?lcFé MOR}Q;‘SORE modit. condizionali E RAPIDITA DI MANO Des = + + +
SAPIENZA MAGICA* INT =+ 4+ +
TEMPRA i N N N | " W 0 i}
SETOH0) o SCALARE FOR =+ +__+
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DESTREZZA VARIO ] =_ +__+__ +
[l = 4+ 4+
ARMI E ATTACCHI - O 4+
G CARICO LEGGERO I:l _ + + +
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IL simbolo ¥’indica che il bonus & da sommare nelle condizioni considerate. Il simbolo " indica che il bonus & da
sommare solo all’occasione o se espressamente indicato nelle Abilita Speciali del Personaggio

BONus MaAX FALLIMENTO
DESTREZZA INC. ARCANI

RESISTENZA
INCANTESIMI

PERCENTUALE
OCCULTAMENTO

RESISTENZA
ALDANNO

PENALITA
ARM. PROVA

SCHEDA DEL PERSONAGGIO



MONETE, GEMME E GIOIELLI

LINGUAGGI

DERIVA DA
Z
(@)
S

Linguaggiiniziali: Comune, linguaggi Razziali + | linguaggio per ogni punto dibonus di Intelligenza

PUNTI ESPERIENZA

ATTUALI NECESSARI PER IL LIVELLO SUCCESSIVO

TALENTI E ABILITA SPECIALI

INCANTESIMI E POTERI PSIONICI

Incantesimilanciabili algiorno (Incant / giorno) = Incantesimi base + Incantesimi bonus dovuti all’Abilita + altri Incantesimi bonus
(peresempio di Dominio o di Specializzazione i o
[} if. DelUAbilits ehi 2 n

CD i D base




