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Vampiri
The Masquerade.
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NOTE GENERALI

NOME PERSONAGGIO: NomE GIOCATORE: CRONACA:
NATURA: CARATTERE:
BrReVE NOTA: BrReVE NOTA:
SRE: CLAN DI APPARTENENZA: RIFuGIO:
StATUS NEL CLAN:
PRESTIGIO SIRE: PROFESSIONE PRECEDENTE
STATUS SRE: STATUS GENERALE:
RaPPORTO CON IL SRE: PRESTIGIO VAMPIRICO:
DoveE E COME CONTATTARLO: GENERAZIONE PRESTIGIO M ORTALE:
NOTE VARIE
SEGUACI CONTATTI
NUMERO SEGUACI VAMPIRI: Nowmi, AFFIDABILITA E CAMPO DI CONOSCENZE DEI
Nowmi, GENERAZIONI E MANSIONI E FEDELTA DEI CONTATTI:

SEGUACI VAMPIRI:

NUMERO SEGUACI GHOUL:
NomI E MANSIONI DEI SEGUACI GHOUL:

NoTE NOTE
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BACKGROUND
NOTE PERSONALI PoOsizIONI SOCIO-POLITICHE:
INFLUENZA:

DATA DI NASCITA:

LuoGo DI NASCITA:

NAZIONALITA:

PosIZIONE SOCIALE :

RazzA:

PosizioNEPOLITICA:

ALTEZZA: SESSO: PEso:

FAMA MORTALE:

CAPELLI:

OccHi;

CETO SOCIALE:

DATA DELL’ ABBRACCIO:

STATUS Soclo-PoLITICco:

MoTIvO DELL’ ABBRACCIO:

LA VOSTRA |IDEA DI ESSERE VAMPIRO:

RAPPORTI CON IL CLAN:

CONOSCENZE E AVVENIMENTI RILEVANTI:

AVVENIMENTI RILEVANTI DELL’INFANZIA

RAPPORTI CON | SUPERIORI:

(VampIRICA ENON):

DovE STATE ANDANDO?:

RISORSE M ONETARIE:

CAPITALE TOTALE:

CAPITALE INVESTITO

CAPITALE LIQUIDO DISPONIBILE :

INTROITI MENSILI :

SPESE MENSILI :

NOTE, GENERAZIONE, STATUS E INFLUNZA
MENTORE:

BENI DI PROPRIETA RILEVANTI:

CoNOSCENZE DI CLAN:

PosizioNEECONOMICA:
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VIrRTU NoTE TABELLA DEI DANNI:
CONTUSIONE O
COSCIENZA:
©OO00 CONTUSIONE O
SELF-CONTROL: 00000 CONTUSIONE O
GRAFFIO: -10
CORAGGIO: 00000 GRAFFIO! 10
FErRITA LIEVE: 20
FERITA MEDIA: -30
PUNTI SANGUE: UMANITA: : -
0OO0 AN 600 FERITA SERIA: 40
00000 00000 FERITA PROFONDA: -50
0000 OOOO0O FORZA DI VOLONTA FERITA INCAPACITANTE O
INIZIALE:
PUNTI SANGUE MASSIMI: OCO0000O 00000
FORZA DI VOLONTA
PUNTI SANGUE UTILIZZABILI IN UN TURNO: ATTUALE:
O0000O 00000
EQUPAGGIAMENTO
ARMI
NOME ARMA DIFFICOLTA DANNO GITTATA POSSIBILITA | CAPACITA DI CAPACITA PESO

LEGENDA:

DIFFICOLTA: LA DIFFICOLTA PER SPARARE NEL LANCIO DESTREZZA + UsARE ARMI DA FuoCO;

DANNO: IL NUMERO DI DADI DI DANNO CHE, DOPO AVER COLPITO, S LANCIANO A DIFFICOLTA 6

GITTATA: IL NUMERO RAPPRESENTA LA GITTATA MEDIA DELL’ARMA, CI SONO TRE DISTANZE: CORTA(IM), CHE PORTA AD UNA DIFFICOLTA NEL COLPIRE DI 4; MEDIA(IM-GITTATA),
NESSUN BONUS LUNGA(GITTATA-2*GITTATA), DOVE VIENE APPLICATO UN MALUSDI +1 ALLA DIFFICOLTA DEL TIRO PER COLPIRE.

POSSIBILITA DI CELARLA: T=TASCA; G=GIACCA ; C=CAPPOTTO; N=NON PUO ESSERE CELATA,

CAPACITA DI FUOCO: IL NUMERO MASSIMO DI COLP O DI RAFFICHE A TRE COLP CHE L' ARMA PUO SPARARE IN UN TURNO. IL VALORE NON VIENE APPLICATO ALL'AUTOMATICO O
ALLA RAFFICA.

OGGETTI TRASPORTATI:

NOME OGGETTO NOTE PESO NOME OGGETTO NOTE PESO
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ATTRIBUTI
Fisicr: SOCIALI: MENTALI:
FORzA: @O0OO0O00O0OOO CaRISMA: @O0O0O0OOOO PercezioNE @O OOOQOOO
SPECIALITA: SPECIALITA: SPECIALITA:
DeEsTREZZA: @O OO0 OO0O PERuAs: @000 O0O0OOO INTELLIGENZA:- @O OOOOOO
SPECIALITA: SPECIALITA: SPECIALITA:
STAMINA: Q@O0O0O0O0OOO ASPETTO: Q00000000 PrRON.SPIRITOC.@OOOOOOO
SPECIALITA: SPECIALITA: SPECIALITA:

ABILITA

ATTITUDINI: CAPACITA: CONOSCENZE:

ATLETICA:0O00QOQO
SPECIALITA:

CON.DELLA STRADA:OQOQQO
SPECIALITA

DoTl bl COMANDO: O OO QO
SPECIALITA:

EMPATIA:00000O
SPECIALITA:

INTIMIDIREEOOOOO
SPECIALITA:

RAGGIRARE.OOOOQO
SPECIALITA:

RECITAREOOOOQO
SPECIALITA:

RissA:00000
SPECIALITA:

SCHIVARE.O OO QO
SPECIALITA:

SESTO SENSO:0 0000

SPECIALITA:
100000

SPECIALITA:

100000
SPECIALITA:

100000
SPECIALITA:

100000
SPECIALITA:

ADDESTRARE ANIMALI:00O00Q0O
SPECIALITA:

ComvB.C.A C.00000
SPECIALITA:

GALATEO:0 QOO0
SPECIALITA:

GUIDARE.OOOQOQO
SPECIALITA:

MUOVERSI SLEN..OOOOQO
SPECIALITA:

MusiICA:0 0000
SPECIALITA:

Rip.l MECC. EELEOOOOO
SPECIALITA:

SCASSINARE.O OO QO
SPECIALITA:

SOPRAVVIVENZA:OOOOQO
SPECIALITA:

Us. ARMI DA FUOCO:00000
SPECIALITA:

100000
SPECIALITA:

100000
SPECIALITA:

100000
SPECIALITA

100000
SPECIALITA:

BUROCRAZIA:OOOOO
SPECIALITA:

FINANZA:OOOOO
SPECIALITA:

INFORMATICA:OOOOQO
SPECIALITA:

INVESTIGARE.OOOOQO
SPECIALITA:

LEGGE OO0O0OO0O
SPECIALITA:

LINGUEOOOOO
SPECIALITA:

MEDICINA:OOOOQO
SPECIALITA:

OCCULTO:00000
SPECIALITA:

PoLiTicA:00000
SPECIALITA:

SCIENZEOOQOO

SPECIALITA:

100000
SPECIALITA:

100000
SPECIALITA:

100000
SPECIALITA:

100000
SPECIALITA:
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SPESA PUNTI ESPERIENZA

PUNTI ESPERIENZA ATTUALI:

COME SONO STATI SPESI | PUNTI ESPERIENZA:

VANTAGGI E SVANTAGGI

VANTAGGIO, Tipo E COSTO:

SVANTAGGIO, TiPO E COSTO:

NoTE

NoTE
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